Kapitel  2.13 : Lösung der Übungsaufgaben

48. Etwas weiter oben hatten wir den Ausdruck (setq punkt-ist-ok ...), der bereits eine verkürzte Form der Vorgängerversion ist. Denken Sie daran, was Sie über die Vergleichsfunktionen (< ...) und (> ...) gelernt haben und verkürzen Sie den Ausdruck um weitere zwei Zeilen. Sie benötigen dann nur noch eine der beiden Vergleichsfunktionen.

(setq punkt-ist-ok

       (and

         (< linke-grenze x rechte-grenze)

         (< untere-grenze y obere-grenze)

       )

)

49. Definieren Sie eine Funktion, die testet, ob ein 2D-Punkt im rechten oberen Quadranten des Koordinatensystems liegt. Machen Sie die Funktion so kurz wie möglich.

(defun rechtsoben? (pkt)

  (and

    (< 0 (car pkt))

    (< 0 (cadr pkt))

  )

)

50. Definieren Sie eine Funktion, die testet, ob ein 2D-Punkt innerhalb eines Kreises mit dem Radius R um den Mittelpunkt M liegt. Wenn der Punkt genau auf der Kreislinie liegt, gilt er noch als innerhalb. Benutzen Sie dazu die Funktion (distance p1 p2), die den Abstand zwischen zwei Punkten berechnet.

(defun imkreis? (pkt M R)

  (<= (distance M pkt) R)

)

51. Lösen Sie die vorige Aufgabe noch einmal, ohne (distance) zu verwenden, d.h. Sie benötigen den Satz des Pythagoras.

Zur Unterstützung verwenden wir die schon bekannte Funktion (sqr …):

(defun sqr (zahl)

  (* zahl zahl)

)

(defun imkreis? (pkt M R)

  (>= R

      (sqrt

        (+

          (sqr (- (car pkt) (car M)))

          (sqr (- (cadr pkt) (car M)))

        )

      )

  )

)

